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TOULOUSE
CAPITOLE

RESULTAT DU VOTE
Nombre de votants : 32

Voix favorables : 32
Voix défavorables : 0
Abstentions : 0

CONSEIL DES ETUDES ET DE LA VIE ETUDIANTE
Séance du 14/11/2023

DELIBERATION
n® CEVE - 2023 - 51

relative au réglement de la remise des prix « Quiz de groupe » et « Spot Prize » lors des soirées

internationales organisées par le Centre de Ressources en Langues (CRL) pour 2023-24,

Vu le code de I'éducation,

Vu le décret n°2022-1536 du 8 décembre 2022 portant création de I'Université Toulouse
Capitole,

Vu les statuts de I'Université Toulouse Capitole, notamment l'article 14.111,

Vu la delibéeration n°CA-2023-66 du Conseil d'administration du 3 juillet 2023 relative au guide
de la dépense,

Le conseil des études et de la vie étudiante, aprés en avoir délibéré, décide :

Article 1°'

Le conseil des études et de la vie étudiante approuve le réglement de la remise des prix « Quiz
de groupe » et « Spot Prize », prix distribués lors des soirées internationales organisées par
le Centre de Ressources en Langues (CRL) pour 2023-24, tel qu'annexé a la présente
délibération.

Article 2

Le Directeur Géneral des Services est chargé de 'exécution de la présente délibération.
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Hugues KENFACK

Annexe :

Réglement de la remise des prix « Quiz de groupe » et « Spot Prize » lors des soirées
internationales organisées par le Centre de Ressources en Langues




CONSEIL DES ETUDES ET DE LA VIE ETUDIANTE - Séance du 14/11/2023
DELIBERATION n°CEVE-2023-51

ANNEXE 1

Réglement de la remise des prix « Quiz de groupe » et « Spot Prize » lors des soirées
internationales organisées par le Centre de Ressources en Langues, pour 2023-24

Les Prix des Jeux de la Soirée Internationale du CRL

Le Centre de Ressources en Langues (CRL) organise la soirée internationale au début de
chaque semestre pour I'année universitaire 2023-24. Cet événement est I'occasion pour les
étudiants locaux et les étudiants internationaux de se rencontrer et de créer des partenariats
linguistiques (tandems).

Pendant la soirée internationale, I'équipe du CRL favorise l'interaction entre les étudiants en
les faisant participer a différents jeux. Deux de ces jeux sont dotés de prix: un quiz de groupe
et un « spot prize ».

* Quiz de groupe :
L'equipe du CRL prépare a l'avance un quiz de 10 a 12 questions. Dans le passé, les questions
typiques portaient sur Toulouse, les langues du monde, le programme ERASMUS, etc. Les
questions sont congues pour susciter la conversation entre les participants.
Les participants sont répartis au hasard dans des groupes. Les groupes sont généralement
composés de 5 a 12 étudiants.
Les guestions sont lues a haute voix en frangais et en anglais par I'équipe du CRL.
Les membres du groupe discutent des questions et écrivent leurs réponses sur une seule
feuille de réponses.
Ala fin du quiz, I'équipe du CRL collecte les feuilles de réponses.
Les feuilles de réponses sont évaluées par I'équipe du CRL et les trois meilleures équipes
regoivent des prix.
Les prix consistent traditionnellement en du matériel promotionnel de I'UT Capitole (stylos,
sacs fourre-tout, tours de cou, etc.), des bonbons, des billets de cinéma de I'American
Cosmograph, des billets pour des événements organisés par I'Espace Culturel, etc.
La valeur des prix pour un participant individuel n’est pas supérieure 4 10 euros.

* « Spot Prize » :
L'équipe du CRL choisit un objet numérique difficile a déterminer (par exemple, le nombre de
bonbons dans un bocal en verre, le poids en kilos de toute I'équipe du CRL, etc.)
L'équipe du CRL distribue des petits morceaux de papier. Les participants devinent le nombre
et écrivent leur devinette et feur prénom sur le morceau de papier.
L'equipe du CRL rassemble les réponses et détermine ceile qui est la plus proche.
La personne qui a deviné le plus prés gagne le prix, généralement le bocal de bonbons.
La valeur de ce prix n'est pas supérieure a 10 euros.

Ces deux jeux sont ouverts a tous les participants présents & la soirée internationale. Pour
participer aux jeux et gagner un prix, la personne doit étre présente a 'activité,



