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Formation
Décembre 2004 : Doctorat d’Informatique, Université Toulouse 1 Sciences Sociales
Juin 2000 : DEA 2IL – Informatique pour l’Image et le Langage, Université Toulouse 3 Paul Sabatier
Janvier 1999 : Maîtrise d’Informatique, Université Toulouse 3 Paul Sabatier
Juin 1997 : Licence d’Informatique, Université Toulouse 3 Paul Sabatier
Juin 1995 : Licence de Physique / Chimie, Université Toulouse 3 Paul Sabatier
Juin 1993 : DEUG A – Physique / Chimie, Université Toulouse 3 Paul Sabatier
Juin 1991 : Baccalauréat série C, Lycée Bellevue, Toulouse
 
Expérience professionnelle
Septembre 2006 à ce jour : Enseignant-Chercheur, Université Toulouse 1 Capitole
Septembre 2005 – Septembre 2006 : ATER, Université Toulouse I Sciences Sociales.
Mars 2005 – Août 2005 : Enseignant contractuel, Université Toulouse I Sciences Sociales.
Janvier 2002 – Février 2005 : Enseignant vacataire, Université Toulouse I Sciences Sociales.
Septembre 2001 – Décembre 2004 : Ingénieur, Communication & Systems (C-S), Toulouse, doctorant CIFRE à partir de Janvier 2002.
Septembre 2000 – Août 2001 : Ingénieur d'études contractuel, LEREPS, UT1 Sciences Sociales.
Février 1999 – Août 1999 : Stagiaire, laboratoire IRIT
Juillet 1997 – Décembre 1997 : Techniquo-commercial (plein temps), ULTIMA Toulouse.

Responsabilités / Activités
Responsabilités
2020 à ce jour : Vice-président délégué au Ressources Humaines de l’Université Toulouse 1 Capitole
2008 à ce jour : Co-responsable de la Licence Professionnelle métiers de l’Informatique : applications web, parcours Responsable Technique d’Applications Web (RTAI)
2016 à ce jour : Membre élu du Conseil d’Administration de l’Université Toulouse 1 Capitole
2010 à ce jour : Membre de la commission enseignement de l’UFR Informatique de l’UT1
Projets de recherche :
2021 – démarrage Janvier 2021 : VRFishschool - projet ANR (40 mois) – Responsable WP Réalité Virtuelle
2017 – 2018 : GRAVe, Gene Regulated Autonomous Vehicule – Award IBM Research 2017 – co-porteur
2012 - 2016 : 3DVOR, 3D Operating Virtual Room – financement FUI - participant
2010 : MISEGA, Moteur d'intelligences pour les Serious Games – financement Région Midi-Pyrénées - porteur
2009 : MIROLU, Moteur d'intelligences pour la robotique ludique – financement Région Midi-Pyrénées - porteur
2008 – 2009 : FILONAS ; Application satellitaires (Galiléo) pour le Guidage des pompiers – financement DGCIS et région Midi-Pyrénées - participant
2007 – 2008 : SPATIALYSE, Etude des dynamiques spatiales – financement Région Midi-Pyrénées – participant
Enseignements actuels
Algorithmique et programmation :
	L2 Mathématiques et Economie – Cours (12h) Travaux dirigés (30h/groupe) – UT1
Programmation côté serveur :
	L3 Licence Professionnelle RTAI – Cours (48h) – UT1
Programmation et framework de développement : 
	L3 Licence Professionnelle RTAI – Cours (12h) – UT1
Réseaux informatiques :
	L3 Licence Professionnelle RTAI – Cours (15h) – UT1
	Formation diplômante Webmaster – Cours (15h) – Lycée post-bac Saliège
Bases de données :
	L3 Administration économie et sociale – Travaux dirigés (30h/groupe) – UT1
Technologies de l’internet :
	M2 Juriste d’entreprise – Cours (18h) – UT1

Thème de recherche
Etude des systèmes évolutionnistes et bio- inspirés pour l’optimisation et l’élaboration automatique de comportements et de stratégies. Ces recherches sont appliquées dans les domaines de la réalité virtuelle et de la robotique. 

Encadrements
Master
2006 - 2007 : Dang Quoc Viet, Contrôle adaptatif du mouvement d’une créature artificielle par la vision de la gestuelle des doigts.
2008 – 2009 : Patrick Simo, Simulation multi niveaux de foules en environnement virtuel.
2009 – 2010 : Jérémy Boes, Méthode intuitive de simulation de piétons en milieu urbain.
2011 – 2012 : Charly Mourglia, Modélisation physique du bras et animation automatique
2012 – 2013 : Martin Delecluze, Autonomous and Robust Control Architecture for Multi-Robot System
2016 : Olivier Lezaud, Algorithmes de calibration de modèles de flux de passagers
Doctorat (co-encadrant)
2011 - 2014 : Angela Bovo, Apprentissage automatique pour l’assistance au suivi d’étudiants en ligne : approches classique et bio-inspirée - directeur : Yves Duthen
2012 - 2016 : Maxime Sanselone, Coopération adaptative de personnages non joueurs pour les jeux sérieux. – directeur : Yves Duthen
2013 – 2017 : Charly Mourglia, Modèles biomécaniques et apprentissage automatique des gestes de la main  – directeur : Véronique Gaildrat
2020 – A ce jour : Weijia Wang, Analyse en temps réel des interactions entre poissons par un système en boucle fermée de réalité virtuelle – directeur : Guy Théraulaz
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