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Dans ce chapitre, nous allons nous concentrer sur  
le plus célèbre des jeux simultanés :

Comment avons-nous 
fait pour nous faire 
enfermer pour 10 ans 
dans cette cellule 

pourrie ? 

Au jeu de la poule mouillée, chaque joueur choisit soit de rouler tout droit à pleine 
vitesse vers l’autre voiture, soit d’être une poule mouillée et de tourner le volant. 

Vous pouvez 
voir les 4 issues 
possibles dans

la matrice des gains.

 Je te parie 5 € que je  
te bats au jeu de la poule 

mouillée, Bonnie !
Bien sûr, quand 
tu veux Clyde !

… ce n’est peut-
être pas une très 

bonne idée.

Tourne la 
page et tu 

comprendras !

Un autre exemple de jeu simultané est 
le jeu de la poule mouillée.

Droit 
devant

Poule 
mouillée

Droit devantPoule mouillée

Clyde : 0 € 
Bonnie: : 0 €

Clyde : -5 € 
Bonnie: : 5 €

Les deux joueurs 
périssent  

dans un horrible 
accident !

Clyde : 5 € 
Bonnie: : -5 €

Le dilemme 
du prisonnier !

Attends 
une seconde… 
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L’histoire du dilemme du prisonnier commence avec 
l’arrestation de deux personnes : Buck et Penny… 

… et leur incarcération 
dans des cellules isolées !

Vous êtes tous les deux 
en état d’arrestation 

pour braquage 
de banque !

Je veux rentrer 
chez moi !

Ma famille 
me manque,
laissez-moi 
sortir !

Ensuite le chef de la police entre et dit
à chaque prisonnier la même chose :

Je vous donne à chacun 
les deux choix suivants :

Tu peux balancer 
l’autre suspect… 

… ou alors 
tu la boucles.

C’est quoi 
l’embrouille ?

Écoute, je ne peux accuser 
aucun d’entre vous deux 
de braquage de banque

sauf si l’un d’entre  
vous témoigne contre 

l’autre.

L’embrouille, c’est que leurs sentences dépendent de ce que
tous les deux décident.

On ne parle 
pas !

Silence !
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Je veux juste 
sortir de 

prison le plus 
vite possible,

Que dois- 
je faire ?

Si tu balances 
l’autre et qu’elle 
te balance aussi… 

Si tu balances 
l’autre et qu’elle  

la boucle… 

Si tu la boucles 
et qu’elle te 
balance… 

… tu seras libéré 
mais elle ira en 
prison pendant 
20 ans pour 
braquage 
de banque.

… tu iras en prison 
pendant 20 ans  

pour le braquage
et elle sera libérée. 

… vous allez 
tous les deux 

en prison pendant 
10 ans.

Et si vous la bouclez 
tous les deux…  Je vous inculperai 

de vagabondage 
ou quelque chose 

comme ça.
… vous allez tous 
les deux en prison 
pendant 1 an pour 
avoir gâché mon 

stratagème.

Étudie 
cette matrice 
des gains !

Les gains sont en 
années de prison, 

et ils sont négatifs 
parce que passer  
du temps en prison 

c’est mauvais.

Voilà ce que le chef de la police dit au premier prisonnier :

Ensuite, il a répété exactement la même chose à la prisonnière et lui a donné
le même choix : balancer ou la boucler ! 

Balan- 
cer

Balancer

La 
boucler

La boucler

Buck : -10
Penny : -10

Buck : 0
Penny : -20

Buck : -1 
Penny : -1

Buck : -20
Penny : 0
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Avoir une stratégie 
dominante signifie que 
ton meilleur choix est 
toujours le même… 

Peu importe ce que 
Buck fait, Penny 
peut minimiser son 
temps de prison en 

balançant Buck.

C’est la même 
chose pour 

Penny.

Donc balancer est 
aussi ma stratégie 

dominante !

Quoi que fasse Penny, Buck peut minimiser son temps de prison en
la balançant. Donc sa stratégie dominante est de balancer.

Deux éléments font du dilemme du prisonnier un problème particulier. 
Tout d’abord, chaque joueur a une stratégie dominante s’il veut sortir

de prison le plus vite possible.

Si Penny choisit 
de te balancer, 
quel est ton 

meilleur choix ?

Et si Penny 
décide de rester 
silencieuse, quel 
est ton meilleur 

choix ?

De la balancer, parce 
qu’alors j’écope de dix 
ans de prison au lieu  

de vingt si je la boucle.

De la balancer, parce 
qu’alors j’ai zéro année 

de prison au lieu  
de l’année dont j’écope 

si je la boucle.

Balancer

Balancer

La 
boucler

La boucler

Buck : -10
Penny : -10

Buck : 0
Penny : -20

Buck : -1 
Penny : -1

Buck : -20
Penny : 0

Balancer

Balancer

La 
boucler

La boucler

Buck : -10
Penny : -10

Buck : 0
Penny : -20

Buck : -1
Penny : -1

Buck : -20
Penny : 0

Pour visualiser la stratégie dominante du premier joueur,
nous lui posons simplement les questions suivantes :

… quoi que fasse 
l’autre joueur !




